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IDEA

Galeria Sportu Biatostockiego to pierwsze tego rodzaju
miejsce w Blatymstoku. Jednym z gtéwnych celéw

jej powstania jest zgromadzenie pamigtek i trofedw,
podsumowanie i prezentacja dotychczasowych
osiggniec sportowych, zawodnikéw zwigzanych

z biatostockimi klubami. Ze wzgledu na lokalizacje,
znaczny nacisk potozony bedzie na przedstawienie
historii i dorobku klubu Jagiellonia Biatystok.

Miejsce bedzie sportowa wizytéwka miasta,
promujgcg aktywnosc fizyczng wsérdd dzieci i mtodziezy,
przedstawiajgcg sportowcéw jako autorytety, ktorych
Sladem warto podgzac.

Gtowng grupe odbiorcéw Galerii bedg stanowity
zorganizowane grupy dzieci i mtodziezy. Oprécz nich
wystawa skierowana bedzie do rodzin z dzie¢mi,
indywidualnych dorostych - kibicéw, pasjonatow
sportu, mieszkancow Biategostoku i turystéw.

Cata wystawa zostanie zaprojektowana w sposéb,
ktéry w jak najwiekszym stopniu angazuje
odwiedzajgcych w aktywne zwiedzanie, samodzielne
odkrywanie i zdobywanie informacji. Tresci zostang
przedstawione w sposob czytelny i klarowny dla oséb
nie posiadajgcych szerokiej wiedzy na temat sportu,
jak i dla kibicow i pasjonatow, ktérzy bedg mogli

w atrakcyjny sposob zgtebi¢ interesujgce ich tematy.
Wystawa o otwartym charakterze, wcigz uzupetniania
0 nowe tresci i wystawy czasowe, bedzie zachecata
zwiedzajgcych do powrotu, za kazdym razem
proponujgc nowe informacje.
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UKLAD FUNKCJONALNO-
-PRZESTRZENNY

wystawy czasowe pozostate dyscypliny
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sanitariaty kino | strefa kibica strefa wejscia Jagiellonia Biatystok
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-PRZESTRZENNY
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-PRZESTRZENNY
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UKLAD FUNKCJONALNO-

-PRZESTRZENNY
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UKLAD FUNKCJONALNO-

-PRZESTRZENNY
WYSTAWY CZASOWE
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SCIEZKA
ZWIEDZANIA

Gtéwne proponowane Sciezki zwiedzania to:

SCIEZKA GLOWNA - pozwalajaca na zwiedzenie catej
wystawy - czesci poswieconej Jagiellonii Biatystok, kina,
czesci ogélnosportowej i uczestnictwo we wszystkich
dostepnych aktywnosciach.

SCIEZKA JAGIELLONII BIALYSTOK - trasa skupiona :
na doktadnym poznaniu strefy poswieconej Jagiellonii, Yy, : i (T
strefy kibica, zakoriczona przejsciem przez tunel
i seansem filmu pozwalajgcego poczuc pitkarskie
emocje na stadionie.

SCIEZKA AKTYWNOSCI - zwiedzanie skrécone, oparte S = 8

na stanowiskach z aktywnos$ciami sportowymi - | i - /—
dla najmtodszych zwiedzajgcych i os6b powracajgcych , 77

do Galerii, ktérzy chcg poprawic¢ swoje wyniki. | I I

Otwarty charakter wystawy, mozliwos¢ uzupetniania
jej o nowe tresci i eksponaty, oraz tworzenie wystaw ‘
czasowych, zaktada réwniez mozliwos¢ tworzenia

nowych Sciezek statych, jak i okolicznosciowych np. ' I =
szlakiem wybranego sportowca, ztotych medalistéw : i '

czy olimpijczykdw. : I I I :
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KARTA
MAGNETYCZNA

KARTA ZBLIZENIOWA

Kazda osoba odwiedzajgca Galerig otrzymuje do
zakupionego biletu karte zblizeniowg. Na wystawie
petni ona dwie funkcje: uruchamia aktywnosci sportowe
i multimedialne, a takze umozliwia zapisywanie na niej
wynikdw, jakie zwiedzajgcy osiggnat w poszczegdlnych
aktywnosciach.

Sposéb dziatania karty

W oznaczonych miejscach, przy aktywnosciach,
zwiedzajacy zbliza swojg karte do czytnika. Powoduje
to uruchomienie aktywnosci - wyswietlenie ekranu
startowego z zasadami zadania. Po jego wykonaniu
zwiedzajgcy ponownie zbliza karte do czytnika,

co pozwala na zapisanie wyniku aktywnosci.

Gdy nikt nie korzysta z danej aktywnosci, na ekranie
wyswietlane sg aktualne rekordy. W strefie wyjscia

z wystawy, zwiedzajacy zbliza swojg karte do ostatniego
czytnika. Na ekranie wyswietla sie wynik ilustrujgcy
osiggniecia w poszczegdlnych aktywnosciach, a takze
informacje w jakiej dyscyplinie sportu zwiedzajgcy
bytby najskuteczniejszym zawodnikiem i ktérego

z biatostockich sportowcéw najbardziej przypomina.

Karta jest bezzwrotna - zwiedzajgcy moze zabrac jg
do domu, a takze uzywac podczas nastepnej wizyty
w Galerii, poprawiac i nadpisywac swoje wyniki.

22515

SCHEMAT ROZMIESZCZENIA ELEMENTOW EKSPOZYCJI GALERII SPORTU BIALOSTOCKIEGO
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POSZCZEGOLNE SEKCJE

/AGOSPODAROWANIE ZEWNETRZNE

A. OGRODZENIE ZEWNETRZNE

Pierwszym widocznym elementem Galerii Sportu
Biatostockiego, bedzie widoczny z zewngatrz, pylon -
drogowskaz informacyjny, zamontowany przy wjezdzie
od ul. Ciotkowskiego, zawierajgcy informacje dot.
kierunku jazdy do Galerii.

Bezposrednio nad wejsciem do Galerii zostanie
zamontowany neon z nazwg Galerii, informujgcy

0 umiejscowieniu wystawy i wejscia do niej. Konstrukcja
neonu powinna znajdowac sie wewnatrz Galerii,

aby ograniczy¢ mozliwosc jego zniszczenia.
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POSZCZEGOLNE SEKCJE
/AGOSPODAROWANIE ZEWNETRZNE

B. WEJSCIE DO OBIEKTU

Zakup biletu umozliwiajgcego zwiedzenie Galerii
bedzie mozliwy w kasie biletowej usytuowanej
wewnatrz obiektu, jak i przez strone internetowa.
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POSZCZEGOLNE SEKCJE
/AGOSPODAROWANIE ZEWNETRZNE

C. STREFA PRZED WEJSCIEM

Przestrzen pomiedzy wejsciem do budynku, a bramkami
zostanie zagospodarowana w sposob, pozwalajacy

na funkcjonalne i réznorodne wykorzystanie.

Przede wszystkim bedzie to strefa aktywizujgca
najmtodszych zwiedzajgcych, pozwalajgca spedzi¢ im
mito czas podczas oczekiwania na wejscie do galerii.

Na chodniku zostang na state umieszczone kolorowe

i zachecajgce do zabawy plansze do gier:

labirynt,
+ twister,
+ klasy.

Zwiedzajgcy bedg mogli korzystac z aktywnosci bez
wzgledu na warunki atmosferyczne. Ze wzgledu na
brak dodatkowych, stojgcych czy mobilnych elementow,
aktywnosci nie bedg wymagaty porzadkowania

i chowania podczas meczéw czy imprez odbywajgcych
sie na terenie stadionu.

Dodatkowo przestrzen przed wejSciem bedzie mogta
by¢ wykorzystywana na rozstawienie wystaw czasowych,
umieszczenie tymczasowych aktywnosci np. w zwigzku

z odbywajgcymi sie na terenie eventami - dmuchanych
zabawek, standéw, monidet lub maskotek.

Strefa bedzie réwniez praktycznym miejscem
pozwalajgcym na zebranie sie grupy, ustawienie
w pary i odliczenie przed i po wyjsciu z autokaru.
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POSZCZEGOLNE SEKCJE
STREFA WEJSCIA

Zwiedzajgcy wchodzgc do obiektu powinien poczuc
atmosfere miejsca zwigzanego ze sportem. Dlatego
cata strefa wejscia zostanie utrzymana w sportowej
stylistyce. Przestrzen zostata podzielona na dwie
gtéwne przestrzenie.

A. KASA BILETOWA, INFORMACJA, SKLEPIK

Potgczona przestrzen umozliwiajgca zminimalizowanie
niezbednej obstugi obiektu. W kasie biletowe]
zwiedzajgcy mogg kupic bilet na wystawe, a osoby,
ktére dokonatu samodzielnego zakupu przez internet,
odebrac karte zblizeniowg umozliwiajgcg uruchamianie
rozmieszczonych na wystawie aktywnosci. To réwniez
miejsce, w ktérym odwiedzajgcy mogg zasiegnac
informacji odnos$nie czasu, sposobu i Sciezek
zwiedzania wystawy.

W sklepiku znajda sie pamigtki zwigzane zaréwno
z samg Galerig Sportu Biatostockiego, jak
i biatostockimi klubami sportowymi.

SEATNIA: KASA SKLEPIK
-Gabloty (w/na) : proporczyki, koszulki, pamiatki itp.

-Dzwieki w wybranych szafkach

-Grafiki na/w szafkach
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POSZCZEGOLNE SEKCJE
STREFA WEJSCIA

szafka gablota
z wewnetrzng gablotg

B. SZATNIA

Miejsce przeznaczone na pozostawienie odziezy zwiedzajgcy chowajg swoje okrycia i bagaze,

wierzchniej i bagazy indywidualnych zwiedzajacych. a nastepnie zamyka go i przekazuje kluczyk

Znajda sie w niej funkcjonalne, samoobstugowe opiekunowi grupy. Pojemnik chowany jest

szafki, stylizowane na szatnie sportowe. Kazda szafka W przestrzeni magazynowej, dzigki czemu szatnia

zostanie wyposazona w elementy uatrakcyjniajace samoobstugowa jest dostepna dla indywidualnych

i wprowadzajgce zwiedzajgcego w sportowy charakter zwiedzajgcych.

obiektu. Bedg to:

+ gabloty umieszczone wewnatrz szafki - tylna Scianka
wykonana z przezroczystego materiatu (pleksi, szkfo),
a za nig umieszczone eksponaty - proporczyki, koszulki
zawodnikow, atrybuty sportowe;

+ gabloty umieszczone nad i pomiedzy szafkami
prezentujgce oryginalne akcesoria sportowe takie jak np.
pitki, buty;

« grafiki umieszczone wewnatrz szafek i na zewnatrz
drzwiczek - plakaty, bilety i programy meczowe, wycinki
artykutéw prasowych;

+ efekty dzwiekowe - odtwarzane po otwarciu
szafki dzwieki, charakterystyczne dla rozgrywek
sportowych, takie jak okrzyki zawodnikéw i kibicow,
wskazowki trenerow.

Kazda szafka zostanie wyposazona w inny obiekt/
eksponat, co zacheca do odkrywania i wybierania
podczas odwiedzania galerii kazdorazowo innej szafki.

Rozwigzaniem proponowanym dla grup jest
wyposazenie galerii w duze, mobilne pojemniki na
ubrania i plecaki. Po wejsciu grupy do pomieszczenia,
obstuga obiektu wystawia pojemnik, w ktorym
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STREFA KLUBU

JAGIELLONIA BIALYSTOK

Czes¢ wystawy poswiecona bogatej historii klubu
Jagiellonia Biatystok. Zwiedzajgcy przechodzi

przez kolejne etapy - lata dziatalnosci klubu,

jego metamorfozy, sukcesy i osiggniecia
najstynniejszych zawodnikéw, docierajgc do strefy
opowiadajacej o wspodtczesnym funkcjonowaniu
klubu. Zwiedzajgcy chcacy pogtebic wiedze

dotyczacg wybranych zagadnien mogg udac sie

do przestrzeni zagadnien przekrojowych, w ktore;j
istotne tematy przedstawione sg w rozbudowany

i multimedialny sposob. Serce catej przestrzeni
Jagiellonii stanowi Strefa Chwaty - miejsce w ktorym
na tle multimedialnego widowiska - sylwetek pitkarzy
z 4 okreséw historii Jagiellonli, grajgcych miedzy sobga
jedng pitka, oraz zmieniajgcego sie herbu klubu,
wystawione sg najwazniejsze puchary zdobyte przez
druzyne - Puchar Polski i Superpuchar Polski.

19
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STREFA KLUBU

JAGIELLONIA BIALYSTOK

HISTORIA - OS CZASU

A. HISTORIA - 0$ CZASU

Przestrzenh podzielona na strefy historyczne. Ttem
do kazdej z przestrzeni bedzie grafika lub kolaz zdjec
przedstawiajgcych charakterystyczne dla danego
okresu budynki z Biategostoku.

LATA 1920-1932

Strefa poswiecona powstaniu Wojskowego Klubu
Sportowego 42 Putku Piechoty, ktory dat poczatek
dzisiejszej Jagiellonii. Zwiedzajgcy wchodzgc do strefy
powinien odczu¢ atmosfere dwczesnej druzyny
pitkarskiej, przygotowujacej sie do rozegrania swojego
pierwszego meczu. Dopiero w trakcie odkrywania
przestrzeni, zwiedzajgcy odkrywa, ze znajduje sie na
terenie koszar wojskowych, a pokazani zawodnicy s3

nie tylko pitkarzami, ale przede wszystkim zotnierzami.

ELEMENTY PRZESTRZENI:

Grafika z ttem - plan koszar, w ktorych stacjonowat
42 PP z widocznym boiskiem pitkarskim;

Fragment przeszklonej podtogi - pod nig murawa,
na ktorej znajdg sie repliki butow i pitki z lat 30-tych;

Kiosk stereoskopowy - zbidr 50 fotografii z okresu
(druzynowe, publicznosci na meczach, stadionu,
oficeréw i dziataczy klubu, zaprezentowany

w formie 3D;

Ekran multimedialny - multitouch, grafika gtéwna
jest zdjecie planu koszar, zwiedzajgcy ma mozliwos¢

powiekszania go i “wchodzenia” gtebiej (jak w Google
Maps), na planie koszar znajdujg sie elementy
interaktywne (np. postaci - kapitan Julian Buchcik,
putkownik Kazimierz Bogaczewicz, Ludwik Slusarczyk,
herb klubu, budynku koszar - po kliknieciu w ktére
zwiedzajgcy moze przeczytac o nich dodatkowe
informacje lub wyswietli¢ powiekszone zdjecie);

Makieta - stadion przy ul. Traugutta;

Ekran - relacja z wizyty J6zefa Pitsudskiego
w Biatymstoku (zdjecia, prasa, wydawnictwa), relacje
prasowe z pierwszego meczu 42 PP 30 maja 1920 r.;

Gablota z pamigtkami 42 PP - mundur oficera 42 PP,
odznaki oficerskie 42 PP, sygnet oficera 42 PP (oryginat),
replika legitymacji WKS 42 PP z 1924 r., repliki 2 koszulek
42 PPz 1921 r.i1930r., herb WKS 44 PP, replika
proporca, miniatura pomnika poswieconego zotnierzom
42 PP znajdujgcego sie w Parku Zwierzynieckim;

Grafiki na Scianie - repliki 3 plakatow WKS 42 PP z |at
1921-1922, afisze z meczow 42 PP i reprezentac;i
Biategostoku;

Biblioteka multimedialna - wydawnictwa dotyczgce
42 PP (spis wydawnictw ksigzkowych i periodykow,
cyfrowe dokumenty dotyczace 42 PP, relacje prasowe

z lat 1921-1932, dokumenty ilustrujgce wspodtprace

z kotem rodzin 42 PP m.in. zaproszenia na uroczystosci,
podziekowania).

1920-1931

Kiosk stereoskopowy:
relacja z wizyty Jozefa Pitsudskiego
Grafika: plakaty, herb, T

kolaz relacji prasowych
Ekran : widok koszar
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Makieta stadionu przy ul. Traugutta
Gablota: mundur, odznaki
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STREFA KLUBU

JAGIELLONIA BIALYSTOK

LATA 1932-1939

Strefa podkreslajgca zmiane i rozwéj klubu

w kierunku wielosekcyjnosci. Z typowo pitkarskiego
klubu, Jagiellonia stata sie multidyscyplinarnym
klubem, w ktorym sukcesy odnosili zawodnicy
rozmaitych dyscyplin. W tym miejscu sygnalizujemy
wielosekcyjnos¢, ktéra gtebiej zostanie rozwinieta
w strefie ogdlno sportowej w przestrzeni dedykowanej
dla poszczegolnych dyscyplin. To réwniez moment
w historii, w ktérym rozpoczyna sie proces tgczenia
i rozdzielania biatostockich klubéw, tworzgcy

ich swoiste drzewo genealogiczne, a takze czas
Swietnosci pierwszego zawodnika Jagielloni, ktory
zostat reprezentantem Polski w pitce noznej.

Te wszystkie zagadnienia zostang zasygnalizowane
w tej strefie, a dogtebnie rozwiniete w przestrzeni
Zagadnien Przekrojowych.

ELEMENTY PRZESTRZENI:

Grafika Drzewo genealogiczne Jagiellonii -
prezentujgca jak klub dzielit sie i tgczyt z innymi klubami
na przestrzeni lat;

Regat wielosekcyjnosci - gablota prezentujgca sekcje
owczesnie trenowane w Jagiellonii i zwigzane z nimi
pamiatki (przedwojenny herb BKS Jagiellonia, odznaka
sekcji motorowej lata 1932-35, medal okolicznosciowy
sekcji tenisa ziemnego 1932, medal okolicznosciowy
sekgcji hippicznej 1939, dyplomy z zawodow kolarskich
Leonarda tuszczewskiego, repliki i oryginaty klubowych
dokumentow Jagiellonii, legitymacja klubowa,
zaproszenia, grafiki z relacjami prasowymi, replika
koszulki Jagielloniiz 1932 r;

Kiosk stereoskopowy (wbudowany w regat
wielosekcyjnosci) prezentujgcy fotografie druzynowe,
sytuacyjne pitkarzy, dziataczy i waznych postaci, oraz
fotografie pieczeci klubowych;

Makieta Stadionu Zwierzynieckiego;

Dotykowa mapa przedwojennej Polski - kontur
mapy z wbudowanymi dotykowymi elementami,
po ich dotknieciu na umieszczonych obok ekranach
wyswietlajg sie informacje dotyczgce zasiegu
rywalizacji Jagiellonii na terenach przedwojennej
Polski - Wilno, Grodno, Brzes¢, wraz z informacjami
o rozgrywkach i tamtejszych klubach.

ISTOTNE POSTACI ZWIAZANE Z JAGIELLONIA:

Antoni Komendo-Borowski - pierwszy biatostoczanin
grajacy w reprezentacji Polski - biogram, zdjecia,
replika koszulki, wspomnienia,

Marian Zyndram-Kosciatkowski - biogram, zdjecia,
wycinki prasowe i oktadka pisma “Swiatowid”,

Mikotaj Kawelin - biogram, pamigtkowy medal,
figurka z jego podobizng, zdjecia, wycinki prasowe,

Seweryn Nowakowski - biogram, zdjecia,

Maksymilian Ludertowicz - biogram, replika stroju
sedziego z lat 30-tych.

1932-1939
Ekran:
Mapa interaktywna wschodniej Polski ze stadionami

Pamiatki zdjecia, odstuch:

|_Antoni Komendo-Borowski

Pamiatki zdjecia, odstuch:
Maksymilian Ludertowicz

Makieta:

Stadion Zwierzyniecki
Kiosk stereaskopowy:
Wielosekcyjnodd
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STREFA KLUBU
JAGIELLONIA BIALYSTOK

LATA 1939-1945

Strefa wprowadzajgca zwiedzajgcego w nastroj
refleksji i zadumy. Prezentowane w niej sg wojenne e

losy sportowcow i obiektdw, na ktérych dotychczas / \
trenowali. Stonowana kolorystyka i brak intensywnych . -

multimediow podkreslajg wyjatkowy charakter
tej przestrzeni.

1939-1945

Odstuchy:wspomnienia z okresu wojny

Grafika ; tho

ELEMENTY PRZESTRZENI: Ekran: zdjecia pitkarzy +

dokumenty + grafika

Grafika - tto - zdjecia zniszczonego Biategostoku,
grafika przedstawiajgca podziat stadionu
Zwierzynieckiego pomiedzy Sowietow (lata 1939-41),
a Niemcow (1941-1945), herby przedwojennych,
gtéwnie zydowskich druzyn biatostockich, ktére
wskutek wojny przestaty istniec.

Ekran i odstuchy - biblioteka fotografii, nagranych BN
biogramdw i wspomnien sportowcéw Jagiellonii A
walczgcych w Il wojnie Swiatowej (Antoni Komendo-
Borowski, Julian Buchcik, Lew Rozenblum, Wiadystaw
Kaufman, Kazimierz Bogaczewicz, Wactaw Malinowski,
Bernard Zastona, Edward Kloza, Roman Zniszczynski,
Wactaw Wasiak), fotografie i relacje z wizyt kibicéw na
grobach tych zawodnikow.
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STREFA KLUBU

JAGIELLONIA BIALYSTOK

LATA 1945-1989

Strefa poswiecona powojennej rekonstrukcji klubu,
pierwszym sukcesom, dalszemu rozwojowi i drodze
do Ekstraklasy. Przestrzen podzielona jest graficznie
na 4 okresy - BKS Jagiellonia, Budowlani i BKS
Jagiellonia i MKSB Jagiellonia, zwigzane z kolejnymi
przeksztatceniami klubu. Klimat, kolorystyka i grafika
strefy wprowadza zwiedzajgcego w okres PRL-u,
wspominanego obecnie z nostalgig, ze wzgledu

na bogactwo anegdot, humorystycznych zdjec

i paradoksow.

ELEMENTY PRZESTRZENI:

Grafika - kolaz prezentujgca okres BKS Jagiellonia
1945-1946 - fotografie, plakaty Jagiellonii (mecze

z Armig Czerwong, Etkiem, Grajewem), relacje prasowe
z Przegladu Sportowego i prasy lokalnej;

Grafika - reaktywacja Jagiellonii - postac¢ Kazimierza
Kowalczynskiego - zdjecia, wywiady;

Gablota z eksponatami z okresu Budowlanych

z lat 1948-1957. Eksponaty do umieszczenia

w gablocie: replika herbu Budowlanych, replika
koszulki Budowlanych, oryginalna pitka z lat 50/60,
3 puchary Budowlanych, oryginalna flaga
Budowlanych, kronika zrzeszenia Budowlani,
znaczek zrzeszenia Budowlanych, proporczyk
Budowlanych, dokumenty klubowe z lat 1955-57;

Makieta stadionu przy ul. Jurowieckiej;

Gablota interaktywna z eksponatami z lat 1957-1989
- po wskazaniu znajdujgcego sie w niej obiektu,

zostanie on podswietlony, a na znajdujgcym sie obok
ekranie wyswietla sie opis eksponatu. Eksponaty

do umieszczenia w gablocie: oryginalne dokumenty
klubowe, zaproszenia na mecze, notatki kierownika
zespotu Zbigniewa Karlikowskiego, sztandar

klubowy z 1967 r., replika koszulki Jerzego Zawislana
z sezonu 1974/75, karta wstepu na mecze Jagiellonii
z lat 1973/75, proporczyki Jagiellonii (ok. 50 sztuk,

z lat ‘60 i ‘70), puchar z Gruzji z 1963 r. drewniana
patera z 1967 r., legitymacje klubowe z lat 1957, 1973,
1987, relacje prasowe w zeszytach kibicowskich,
pamigtki zwigzane z obchodami rocznicowymi
1977/78 - makatka i gobelin okolicznosciowe,
proporczyki, odznaki, pieczatki klubowe;

Ekran - kiosk multimedialny - anegdoty z okresu PRL,
dokumentacja filmowa, fragmenty filmu “Pitkarski
Poker”, 100 fotografii druzynowych BKS Jagiellonia,
okoto 200 fotografii MKSB Jagiellonia, karty wstepu,
bilety meczowe i wyjazdowe, programy meczowe

i informatory z lat 1984-1992, biuletyny klubowe,
repliki i oryginaty medali mistrzostw Polski Junioréw,
koszulka bramkarska Mirostawa Sowinskiego;

Strefa wejscia do Ekstraklasy - puchary Jagiellonii

z awansu do | ligi, puchar okolicznosciowy, koszulki
Jagiellonii z 1987 r., dokumentacja filmowa, pitka
“biedronka” z podpisami pitkarzy, pamiatki zwigzane
z finatem Pucharu Polski 1989 r. - program meczowy,
okolicznosciowy puchar, proporczyki, replika medalu,
relacje prasowe, zdjecia.

1945-1989
Ekran: anegdoty z PRL

Gablota interaktywna: pamiatki

Makieta: stadion przy ul. Jurowieckiej

Ekran: wejsicie do Ekstraklasy

Grafika: tio
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STREFA KLUBU
JAGIELLONIA BIALYSTOK

LATA 1989 - 2003 1989-2003
, - . .. Ekran - —
Strefa w gtdbwnej mierze eksponujgca preznie Gabloty: puchary = * -
dziatajgcg sekcje juniorska. Makieta: stary stadion | = 3 =
jaca &) 2 przy ul. Stonecznej = “1‘“.‘“}"*!'!_
Grafika :tlo = '...w" -
ELEMENTY PRZESTRZENI: E” A N

Ekran - fotografie ponad 200, materiaty filmowe,
relacje prasowe, puchary mistrzostw Polski Junioréw,
plakaty druzynowe z podpisami zawodnikow, puchar
najlepszego pitkarza Podlasia 1997 r. dla Radostawa
Sobolewskiego, puchary z lat "90

Grafika - programy i bilety meczowe
Koszulki z lat 1998 -2003 - podwieszone pod sufitem

Makieta starego stadionu przy ul. Stonecznej

Gablota - odznaki i pamigtki klubowe




BIALOSTOCKA GALERIA SPORTU | SCENARIUSZ | PROJEKT KONCEPCYJNY WYSTAWY

26

STREFA KLUBU

JAGIELLONIA BIALYSTOK

LATA OD 2003 R.

Przestrzen poswiecona wspotczesnosci. Zwiedzajgcy
wchodzgc do tej strefy poczuje atmosfere
nowoczesnego, ambitnego i silnego klubu, odnoszacego
sukcesy, mogacego pochwalic sie olbrzymim dorobkiem
i osiggnieciami.

ELEMENTY PRZESTRZENI:

Interaktywna koszulka - grafika wspoétczesnej

koszulki Jagiellonii z wbudowanym panelem
dotykowym. Po dotknieciu interaktywnego elementu

na umieszczonym obok ekranie wyswietlajg sie
informacje dotyczgce oznaczen na koszulce.

Dodatkowo zwiedzajgcy moze wybrac miniatury
koszulek historycznych i obejrze¢ je w powiekszeniu.
Repliki lub oryginaty tych koszulek zostang podwieszone
nad gtowami zwiedzajgcych w odpowiednich

strefach historycznych.

Strefa Tomasza Frankowskiego - przestrzen
gromadzgca pamigtki zwigzane z najlepszym
pitkarzem Jagiellonii.

Grafika - kolaz plakatéw meczowych, plakatéw zespotu
Jagiellonii i najstynniejszych zawodnikdw.

Makieta nowego stadionu przy ul. Stonecznej

Ekran - zdobycie Pucharu i Superpucharu Polski -
materiaty filmowe, zdjecia, relacje prasowe

Jagiellonia dzis - projekcja multimedialna prezentujgca
w skali 1:1 obecny sktad zespotu wraz z catym sztabem
(trenerzy, lekarz, fizjoterapeuci). Po wybraniu postaci,
wyswietla sie ona zwiedzajgcemu w skali 1:1 wraz

z biogramem i ciekawostkami.

;

Koszulka interaktywna:
Wspotczesne koszulki z opisem

-

Makieta: stary stadion
przy ul. Stonecznej

B
£/

Ekran + gablota : Tomasz Frankowski

L7

EE
T\

Grafika :tio

”

Projekcja + pulpit
Jagiellonia Dzis
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STREFA KLUBU

JAGIELLONIA BIALYSTOK

STREFA ZAGADNIEN PRZEKROJOWYCH

B. STREFA ZAGADNIEN PRZEKROJOWYCH
Przestrzen, w ktorej zostang dogtebnie rozwiniete
istotne zagadnienia o charakterze przekrojowym,
zasygnalizowane na osi czasu w strefie historyczne;j.
To miejsce dla kibicow i pasjonatow, poszukujgcych
szczegbOtowych informacji, pragnacych jak
najszerzej poznac historie klubu i sylwetki
poszczegbdlnych zawodnikow.

ELEMENTY PRZESTRZENI:

Kroniki - gablota z kronikami historycznymi - otwartymi
na najciekawszych stronach (Kronika z 1978 r.
(pamiatka z pobytu Jagiellonii w Czerkasku), kroniki
klubowe z lat 1978-1989, kronika kibicow Jagiellonii z lat
1989-1993, kronika klubowa z lat 2001-2003). Wybrane
pozycje w formie przedrukéw wykonanych z tyveku
dostepne do ogladania przez zwiedzajgcych.

Kiosk multimedialny - zawierajacy relacje prasowe,
zdjecia i materiaty filmowe dotyczgce Jagiellonii na
przestrzeni lat.

Reprezentanci Polski - chmura zdje¢ zawodnikéw
Jagiellonii grajgcych w reprezentacji Polski na
przestrzeni lat. Kazde zdjecie opatrzone panelem
dotykowym - po dotknieciu na zamieszczonym obok
ekranie wyswietla sie biogram zawodnika i dodatkowe
elementy multimedialne. Obok replika koszulki
reprezentacji Polski Jacka Bayera z 1987 roku.

Wszyscy zawodnicy Jagiellonii - ekran z osig czasu
i mechanicznym pokrettem do jej przesuwania.
Po wybraniu konkretnego przedziatu czasowego lub

daty, na ekranie wyswietla sie 6wczesny sktad zespotu
wraz ze zdjeciami i pozycjami zawodnikéw. W poblizu
gablota z pamigtkami zwigzanymi z najlepszymi
pitkarzami - buty pitkarskie, pitki, rekawice itd., a takze
medalami, pucharami i odznakami zespotu.

Europejskie mecze - ekran multimedialny z grag/
aktywnoscig dla zwiedzajgcych polegajacg na
dopasowaniu miast w ktorych grata Jagiellonia

do odpowiadajacych im krajow. Obok gablota
prezentujgca pamiagtki z zagranicznych meczéw - bilety,
programy meczowe, wycinki prasowe, proporczyki.

Druzyna marzen - aktywnos¢ w formie stotu
wielodotykowego. Zwiedzajacy z puli wszystkich
zawodnikow grajgcych w Jagiellonii na przestrzeni

lat, moze poprzez przecigganie ich na odpowiednie
pozycje na boisku stworzy¢ swojg druzyne marzen.
System przelicza punkty pod wzgledem skutecznosci
stworzonej druzyny. W punktacji istotne jest

rowniez dopasowanie zawodnikoéw (np. Swietny
dosrodkowujacy i strzelajgcy), co daje wyzszy wynik
sumaryczny. W czasie gdy aktywnos¢ nie jest uzywana,
na ekranie wyswietlany jest ranking najczesciej
wybieranych zawodnikdéw, naprzemiennie z rankingiem
punktacji osigganych przez zwiedzajgcych.

Drzewo genealogiczne biatostockich klubéw -

grafika herbow biatostockich klubéw funkcjonujgcych
od 1920 roku do dzi$. Zwiedzajacy uruchamia
multimedialng projekcje, ilustrujgcg proces taczenia sie
i dzielenia klubow, ktéry doprowadzit do ich istnienia
w obecnej formie.
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STREFA KLUBU
JAGIELLONIA BIALYSTOK

~

ZAGADNIENIA
PRZEKROJOWE

Repliki kronik

Monitor+korba:
Wszyscy pitkarze Jagiellonii (0$ czasu)

Kiosk: relacje prasowe

Gablota : Pamiatki najlepszych pitkarzy

Ekran: Mecze Europejskie

Reprezentanci:
Ekran dotykowy+grafika

Projekcja: Historia biatostockich klubgw

28
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STREFA KLUBU

JAGIELLONIA BIALYSTOK

SALA CHWALY

C. SALA CHWALY

Przestrzen w wyjgtkowy sposob podkreslajgca
najwieksze dotychczas sukcesy Jagiellonii - zdobycie
Pucharu i Superpucharu Polski. Na przeziernych
Scianach otaczajgcych strefe wyswietlana bedzie
multimedialna projekcja prezentujgca 4 pitkarzy
Jagiellonii z réznych okreséw funkcjonowania klubu.
Pitkarze w historycznych strojach bedg podawa¢ miedzy
sobg jedng pitke. Animacja zostanie wykonana z uzyciem
archiwalnych nagran z meczéw Jagiellonii. Dodatkowo,
nad gtowami zwiedzajgcych znajdzie sie okragty

ekran z projekcjg herbu Jagiellonii, zmieniajgcego

sie w zaleznosci od tego, z jakiego okresu pitkarz,

jest aktualnie przy pitce. W centralnej czesci sali znajdzie
sie gablota z o$wietlonymi pucharami.

N

Db LU T JAGIELLONIA

Mapping: pitkarze Jagiellonii z réznych lat

Gablota: puchary

Herb Jegiellonii (pod sufitem)
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STREFA KLUBU

JAGIELLONIA BIALYSTOK

SALA RUCHU KIBICOWSKIEGO

D. SALA RUCHU KIBICOWSKIEGO

Strefa poswiecona historii i dziatalnosci ruchu
kibicow Jagiellonii, od jego powstania, az do dnia
dzisiejszego. Znajdg sie w niej wszystkie pamiatki,
zdjecia i relacje. Zwiedzajacy bedzie mogt blizej
poznac dziatanie stowarzyszenia, poznac “od kuchni”
proces przygotowywania opraw meczowych, a takze
zapoznac sie z dziatalnoscig charytatywng prowadzong
przez kibicédw. Atmosfera sali ma przywodzi¢ na mysl|
pokdj starszego brata, petnego pamiatek i plakatéw,
bedacy wiecznie zywa i zmieniajgcg sie strefg
zabawy i odpoczynku. Wejscie do strefy kibica bedzie
stylizowane na stadionowe wejscie do sektora Ultra.

ELEMENTY PRZESTRZENI:

Os$ czasu - Sciana w catosci pokryta grafikg z osig czasu
prezentujgcg historie ruchu kibicowskiego, opatrzong
ciekawymi zdjeciami ilustrujgcymi najwazniejsze
wydarzenia np. zdjecie z historycznego wyjazdu do
Chorzowa.

Sciana szalikéw - $ciana w catoéci pokryta szalikami
kibicowskimi, pierwsze szaliki z lat "80 umieszczone
w centralnym miejscu.

Podwieszone pod sufitem flagi Ultra
Gablota ruchu kibicowskiego

Pamigtki klubowe z lat ‘70 i ‘80 - naklejki, breloki,
czapeczki, flagi, koszulki kibicowskie, zeszyty
z wycinkami

Ksiega gosci “Jaga Pubu”

Ksiega Pamigtkowa Stowarzyszenia
Beben z ttuczkami

Megafon

Odziez kibicowska

Wiadro farby z pedzlami

Fragment przeszklonej podtogi - pod nig rozsypane
konfetti, pestki stonecznika, wypalona raca.

Stét multimedialny - z projekcja filméw
prezentujgcych oprawy meczowe, zdjeciami

i uruchamianymi dotykowo odstuchami okrzykow

i piosenek wykonywanych przez kibicow. Dodatkowo
opcja gtosowania na najlepszy wyjazd kibicow. Boki
stotu w formie gabloty prezentujgcej kolekcje biletow
i magazynéw wydawanych przez kibicow.

Projekcja filméw - strefa prezentujgca dziatalnos¢
ruchu kibicowskiego - filmy pokazujgce
przygotowywanie opraw, anegdoty i opowiesci
kibicow z zycia stowarzyszenia.

Mapa Swiata - grafika wykonana na materiale
umozliwiajgcym umieszczanie znacznikéw i pinezek.
Mapa uzupetniana przez kibicéw ilustrujgca wyjazdy
na zagraniczne mecze zespotu.

STREFA KIBICA

| Sciana szalikow Jagiellonii

| |Kolaz zdjeé Projektor: oprawy meczowe
Projektor:
mapping na stole Grafika : mapa

5tof : klubowe
gazety, bilety itp.

Gablota: beben,
megafon itp.
Gablota w posadzce




BIALOSTOCKA GALERIA SPORTU | SCENARIUSZ | PROJEKT KONCEPCYJNY WYSTAWY

31




BIALOSTOCKA GALERIA SPORTU | SCENARIUSZ | PROJEKT KONCEPCYJNY WYSTAWY

32

STREFA KLUBU
JAGIELLONIA BIALYSTOK

E. TUNEL

Tunel stylizowany na oryginalny tunel, ktérym pitkarze
wychodzg na murawe stadionu. Wewngatrz po dwéch
stronach odtwarzana bedzie multimedialna projekcja
prezentujgca obecnych pitkarzy Jagiellonii wychodzgcych
na boisko. Pitkarze bedg dodatkowo aktywizowac
zwiedzajgcych i zachecac do przejscia przez tunel,
odwracajac sie, przybijajac piatke czy zatrzymujac.

Wraz z przemieszczaniem sie w gtab tunelu,

zwiedzajgcy bedg styszeli coraz gtosniejsze dzwieki
stadionowego dopingu.

TUNEL

- Projekcja pitkarzy idacych
przez tunel na murawe
- Animacja angaiujaca zwiedzajacego
- Efekty dzwickowe, swietlne, wraZenie glebi
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STREFA KLUBU
JAGIELLONIA BIALYSTOK

F. SALA KINOWA

Wielofunkcyjna przestrzen do projekgji filmow, zdjec

i prezentacji. Widownia stylizowana na stadionowe
trybuny pozwoli zwiedzajgcym poczuc sie jak na
prawdziwym widowisku sportowym. Gtéwnym
multimedium prezentowanym w sali bedzie film

z meczu pitkarskiego dajgcy wrazenie obecnosci na
stadionie. Wykorzystany zostanie film w wysokiej jakosci,
doskonaty dZzwiek i efekt drzacych siedzen, oddajgcy
niesamowitg atmosfere kibicowskiego dopingu.

W sali oprécz ekranu, projektora i gtosnikow znajda

sie rowniez wszelkie niezbedne urzgdzenia do
przeprowadzania spotkania, prelekcji czy prezentacji -
mikrofony, mozliwo$¢ podtgczenia komputera, pamieci
lub zewnetrznego dysku. Dzieki temu kino bedzie mogto
by¢ wykorzystywane do organizacji niewielkich eventow,
spotkan ze sportowcami czy prezentacji bedgcych np.
uzupetnieniem wystawy czasowej.

KINO

- Projekcja filmu pozwalajaca
poczuc sie jak na stadionie

- Przestrzert do prowadzenia spotkan,
prezentacji, projekcji




BIALOSTOCKA GALERIA SPORTU | SCENARIUSZ | PROJEKT KONCEPCYJNY WYSTAWY




BIALOSTOCKA GALERIA SPORTU | SCENARIUSZ | PROJEKT KONCEPCYJNY WYSTAWY

36

STREFA
OGOLNOSPORTOWA

Sala poswiecona wszystkim dyscyplinom sportowym
uprawianym w Biatymstoku na przestrzeni lat.
Znajdzie sie w niej historia poszczegdlnych dyscyplin
oraz miejsce na upamietnienie najwybitniejszych
Biatostockich sportowcow, prezentacje ich

dorobku, pamigtek, medali i puchardéw. Strefa
zostanie wyposazona w elementy multimedialne

i interaktywne, angazujgce zwiedzajgcego, ktore
urozmaicajg zwiedzanie, a takze zachecajg do
samodzielnego odkrywania historii.

A. EKRAN MULTIMEDIALNY

multidotykowy ekran stanowigcy encyklopedie
Biatostockiego sportu. Zwiedzajgcy wybiera
zagadnienie spos$rod rozmieszczonych w chmurze
nazw dyscyplin. Na ekranie wyswietlaja sie zwigzane
z nig informacje, zdjecia i filmy. Ekran moze by¢
jednoczesnie uzywany niezaleznie przez kilka osoéb,
a biblioteka stale powiekszana o nowe materiaty.
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STREFA
OGOLNOSPORTOWA

B. AKTYWNOSCI SPORTOWE PILKA NOZNA
Angazujgce stanowiska pozwalajgce zwiedzajgcemu aktywnos¢ : ,Straf na bramke”
na sprawdzenie swoich kompetencji w wybranych
dyscyplinach sportowych. Zostaty one wybrane

w taki sposob, by testowac mozliwie jak najbardziej
zroznicowane zdolnosci - szybkos¢, skocznosé, celnosg,
rownowage czy site. Kazda aktywnos¢ potgczona jest

z postacig lub postaciami zawodnikéw biatostockich,
ktérzy odniesli w niej wyjatkowy sukces. Obok
stanowiska z aktywnoscig znajdzie sie duze zdjecie,
biogram, medale czy atrybuty zawodnika. Kazda

z aktywnosci uruchamiana jest przy pomocy karty
zblizeniowej, na ktérg réwniez zapisywane sg osiggniete
przez zwiedzajgcego wyniki. W czasie gdy aktywnos¢

nie jest uzywana, na ekranie wyswietlany jest ranking
wynikow osiggnietych przez zwiedzajgcych.

lIIlII\Hlllllllllllll!lllllll

STANOWISKA AKTYWNOSCI:

STRZAt NA BRAMKE

zwiedzajgcy wybiera jeden z trzech poziomow trudnosci
obrony pitki przez bramkarza, a nastepnie po sygnale
dzwiekowym (gwizdku) oddaje strzat pitka w kierunku
bramki. Animacja przedstawia obrone pitki przez
bramkarza lub trafienie gola. Dodatkowo wyswietlana
jest predkosc z jaka pitka zostata kopnieta.
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LEKKOATLETYKA
-biegi
RZUT MLOTEM -skok w dalftréjskok
. . . . . . -TZUl DSTCZEPEM
zwiedzajacy stoi przed pulpitem z dwoma przyciskami rzut mtotem

-pchniecie kula

i obserwuje wyswietlang na ekranie symulacje rzutu
mitotem. Odwiedzajgcy naciska przycisk z prawej
strony, im szybciej, tym z kazdym zatoczonym przez
zawodnika kotem, mtot nabiera wiekszej predkosci.
Wcisnieciem drugiego przycisku, zwiedzajgcy decyduje
0 wypuszczeniu miota. Animacja wyswietla rzut

i odlegtos¢, na jakg miot zostat wypuszczony.

-aktywnodds Skok wowyl”
-aktywnosd: Rzut mbotem”

=%
i
et

T

-

SKOK WZWYZ

na $cianie umieszczone sg przyciski, rozmieszczone na
coraz wiekszej wysokosci. Zadaniem zwiedzajgcego jest
wziecie rozbiegu po tuku, wyskoczenie i przycisniecie FT I
przycisku na znajdujgcego sie mozliwie jak najwyze;.

Po wcisnieciu przycisk podswietla sie i wyswietla sie

wysokos¢ na jaka dokonano skoku.

N
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OGOLNOSPORTOWA

BOKS

zadanie sprawdzajgce site uderzenia. Zwiedzajacy
uderza z maksymalng mocg w worek bokserski
zamontowany na stanowisku. Na liczniku wysSwietla
sie pomiar sity uderzenia.

-boks | Whystawy -kolarstwo

-judo | ezasowe -sport motocyklowy
-szermierka -sport samachodowy
-zapasy -paralotnictwo
-karate -szybownictwe
~kulturystyka -sport balonowy

aktywnosc: Boks® |

o

41
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BOKS

DARIUSZ
SHNARSKI
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SHORT TRACK

przed przystapieniem do aktywnosci zwiedzajacy
zaktada specjalne naktadki na buty, umozliwiajgce
Slizganie sie na specjalnej powierzchni slide-board.
Zwiedzajacy $lizga sie w rownomierny i rytmiczny
sposoéb tak, aby nabra¢ predkosci. Po bokach maty
znajdujg sie przyciski - ktére nalezy wcisng¢, imitujgce
ruch wyktadania podczas skretow. W tym samym czasie
na ekranie wyswietla sie animacja prezentujgca jazde,
predkos¢ i ruchy zawodnika. Zadaniem jest ukonczenie
wyscigu w jak najkrotszym czasie.

= short track

- marciarstwo

- kajakarstwo
- phywanie

- badminton

- strzelectwo

= tenis stobowy

aktywnosid : Shaort track®
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- sport osdb niepelnosprawnych
- plika reczma

KOSZYKOWKA NA WOZKU rmtiiner
na stanowisku znajduje sie sportowy wézek

inwalidzki, na ktory niepetnosprawni zawodnicy grajg

w koszykdéwke. Zadaniem zwiedzajgcego jest wykonanie
5 rzutéw do kosza siedzgc na wézku. Licznik wyswietla
liczbe zaliczonych rzutéw, ktérg zwiedzajgcy moze |
zapisac na karcie. bl L L

aktywnodd: Koszykdwka®
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STREFA
OGOLNOSPORTOWA

C. GALERIA - REGAL GABLOT

Wzdtuz Sciany zostanie umieszczony regat ztozony

z symetrycznych gablot na podstawie kwadratu.
Gabloty przeznaczone dla poszczegolnych dyscyplin
sportowych bedg roznity sie od siebie kolorystycznie.
Rozwigzanie ma zapewnia¢ mozliwos¢ uzupetniania
tresci i eksponatéw, a takze dawac ré6zne mozliwosci
prezentacji:

+ nadruk grafiki na i wewnatrz gabloty,

«  poiki, szafki z otwieranymi drzwiczkami i przeszklone
gabloty,

* mozliwo$¢ umieszczenia eksponatéw o réznych
gabarytach,

+ otwierane, przesuwne i obrotowe elementy
zachecajgce do odkrywania ukrytej wewnatrz tresci.
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D. STREFA WYSTAW CZASOWYCH

Dedykowana przestrzen do prezentacji wystaw
czasowych. Zostanie w niej wykorzystany uniwersalny
system ekspozycyjny, umozliwiajgcy przedstawianie
tresci, grafik i eksponatéw. System umozliwia
konfigurowanie ilosci, ksztattu i potgczen Scianek
wystawienniczych wedtug potrzeb danej wystawy.

To rowniez przestrzen pozwalajgca na ustawienie
czasowych aktywnosci, dedykowanych dyscyplinom
sportowym, ktére nie majg swoich aktywnosci na
wystawie state;.

-boks | Whystawy -kolarstwo

-judo CZASOWE -sport motocyklowy
-szermierka -sport samochodowy
-zapasy -paralotnictwo
-karate -szybownictwe
~kulturystyka -sport balonowy

aktywnosc: Boks® |
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STREFA WY)SCIA

Odczyt wynikéw z aktywnosci - ekran z czytnikiem
kart, po zblizeniu do niego swojej karty, na ekranie
wyswietlajg sie wyniki osiggniete przez zwiedzajgcego
wraz z informacjg w jakiej dyscyplinie sportowej
najlepiej by sie sprawdzit i ktérego z biatostockich
zawodnikoéw najbardziej przypomina.

Fotomat - mozliwos¢ wykonania zdjecia z wybranym

(z dostepnych w aplikacji) zawodnikiem lub zespotem
Jagielloni. Mozliwos¢ przestania zdjecia na wskazany
adres e-mail lub pobrania na telefon w technologii NFC.

SAMNITARIATY/
MAGAZYNY
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IDENTYFIKACJA
WIZUALNA
KOLORYSTYKA
DOPUSZCZALNE NASYCENIE
C0/M25/Y100/K0 75% 50% 25%

DOPUSZCZALNE NASYCENIE

C0/MO0/Y00/K100 75% 50% 25%

CO0/MO0O/YO/K10

KOLOR GLOWNY
inspiracja: jedna z barw herbu Biategostoku

Kolor dobrze obrazujgcy dynamike i energie

sportu oraz pozytywnych emocji z nim zwigzanych.

KOLOR GLOWNY

Kolor dobrze kontrastujcy z barwg 26ttg
podkreslajgc dynamike przedstawianego tematu.

KOLOR GEOWNY
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IDENTYFIKACJA

WIZUALNA
TYPOGRAFIA

KROJ PISMA:

DejaVu Sans:

+ krdj pisma bezszeryfowy: prosty, nowoczesny
ksztatt liter dobrany do prezentowanej tematyki

+czytelny kroj pisma takze w niewielkim rozmiarze
tekstu

+szeroki zakres rodzaju fontow (Light, Book,
Bold, Condensed, Italic) pozwalajgcy na rozne
wyrdznianie tekstu

NAGLOWEK
sali, sekgji, tekstu DejaVu Sans Bold

A ABCCDEEFGHI)JKLLIM
N NOOP(QRSSTU (N)W(XTVY
Z Z Z,.

TEKSTY
gtowne, uzupetiajgce, podpisy DejaVu Sans Book

Aa A3 Bb Cc C¢ Dd Ee Ee Ff Gg Hh i Jj Kk LI
tt Mm Nm NA Oo 06 Pp (Q)g Rr Ss S$ Tt Uu
(V)v Ww (X)x Yz Zz Z2 72, .
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IDENTYFIKACJA

WIZUALNA
STREFA OGOLNOSPORTOWA
Layout: wersja |

WYSWIETLANA
AKTYWNOSC

KAMILA
LICWINKO

W duie] imprezie migdzynarodowe] zadebiutoviala w 1ok 2005
ke misjsce w mistrzosowach Eorapy juniorowd). T
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WIZUALNA
STREFA OGOLNOSPORTOWA
Layout: wersja |

WYSWIETLANA
AKTYWNOSC

DARIUSZ
SNARSKI
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WIZUALNA
STREFA OGOLNOSPORTOWA
Layout: wersja |

NAZWA SEK(JI
kréj pisma: DejaVu Sans Bold

Wersaliki
kolor: czarny

rozmiar: 400 pkt
przedstawione obok w skali

TYTUL

kroj pisma: DejaVu Sans Bold
kolor: czarny

rozmiar: 44 pkt
przedstawione obok w skali

KAMILA
LICWINKO

Wielkoformatowe,
dynamiczne zdjecie

TEKST

kroj pisma: DejaVu Sans Regular
kolor: czarny

rozmiar: 28 pkt

przedstawione obok w skali

Tekst na apli w kolorystyce wystawy gablota z eksponatami
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IDENTYFIKACJA

WIZUALNA
STREFA OGOLNOSPORTOWA
Layout: wersja |l

WYSWIETLANA
AKTYWNOSC
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IDENTYFIKACJA

WIZUALNA
STREFA OGOLNOSPORTOWA
Layout: wersja |l

WYSWIETLANA
AKTYWNOSC

BOKS

56



BIALOSTOCKA GALERIA SPORTU | SCENARIUSZ | PROJEKT KONCEPCYJNY WYSTAWY

IDENTYFIKACJA

WIZUALNA
STREFA OGOLNOSPORTOWA
Layout: wersja |l

TYTUL

kréj pisma: DejaVu Sans Bold
kolor: czarny

rozmiar: 44 pkt
przedstawione obok w skali

TEKST

kréj pisma: DejaVu Sans Regular
kolor: czarny

rozmiar: 28 pkt

przedstawione obok w skali

NAGLOWEK
kréj pisma: DejaVu Sans Bold

Wersaliki
kolor: czarny

rozmiar: 400 pkt
przedstawione obok w skali

SKOK

KAMILA
LIEWINKO

cok wawy? pod okiem trenera Janusza Ki

WZWYZ

Zawodhniczka MKS Bielsk Podlaski, Podlasia Bialystok,
uprawi er:

. gdzie zaczela
uczyiskieqol21]

IKONKA przedstawiajgca
dyscypline sportowg

gablota z eksponatami
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IDENTYFIKACJA

WIZUALNA

STREFA JAGIELLONIA BIALYSTOK
kolorystyka

W sali poswieconej Jagiellonii Biatystok akcenty
kolorystyczne $cisle nawigzujg do barw klubu. Do

gamy wiodgcych koloréw wystawy dodana zostaje
czerwien.

C0/M25/Y100/KO0 C15/M100/Y100/K15

DOPUSZCZALNE NASYCENIE
OPUSZC SYC DOPUSZCZALNE NASYCENIE

CO/MO0/Y00/K100 75% 50%

100% 75% 50% 25%

0 0 0
75% 50% 25% 250
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IDENTYFIKACJA

WIZUALNA
STREFA JAGIELLONIA BIALYSTOK
elementy graficzne

NUMERACJA

(rozdziatow, w infografikach etc.)
nawigzuje ksztattem do herbu
Jagiellonii Biatystok

ELEMENT GRAFICZNY

26ty lub czarwony trojkatny ksztatt
natozony na zdjecie lub jako
element tta

ELEMENT GRAFICZNY
z6tte lub czarwone paski
natozone na zdjecie lub jako
element tta
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IDENTYFIKACJA

WIZUALNA
STREFA JAGIELLONIA BIALYSTOK
typografia| layout

NUMERACJA
(rozdziatow, w infografikach etc.)
nawigzuje ksztattem do herbu
Jagiellonii Biatystok

NAGLOWEK

kréj pisma: DejaVu Sans Bold
Wersaliki

kolor: czarny

rozmiar: 130 pkt
przedstawione obok w skali

TEKST GLOWNY

kréj pisma: DejaVu Sans Regular
kolor: czarny

rozmiar: 70

przedstawione obok w skali

POCZATKI

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed
do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna
aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation
ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.
Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse
cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat
cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt
mollit anim id est laborum.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed
do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna
aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation
ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.
Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse
cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat
cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt
mollit anim id est laborum.
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IDENTYFIKACJA

WIZUALNA
STREFA JAGIELLONIA BIALYSTOK
przyktadowy layout

MULTIMEDIALNY PANEL
panel prezentujacy sylwetki
pitkarzy: po dotknieciu wybarnego

- zdjecia pitkarza, jego szczegdtowy
L I A biogram wyswietla sie na centralnie
e umieszczonym ekranie.

1920-1932 1989-2003
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BILANS POWIERZCHNI

1. STREFA WEJSCIA 100m?
2. JAGIELLONIA 214m2
3,
3.1 TUNEL 15m?
3.2 STREFA KIBICA 35m?
3.3. KINO 65 m? .
4. POZOSTALE DYSCYPLINY 274m? i
5. WYSTAWY CZASOWE 43m? .
6 6.1
6.1 MAGAZYN 11m2 | /—‘
6.2 TOALETA MESKA 11m? o 63 i 2 1
6.3 PRZEDSIONEK 42 ' . - / \
6.4 TOALETA DLA NIEPEENOSPRAWNYCH 4m? 64 610
6.5 TOALETA DAMSKA 11m2 ] N | | |
6.6 PRZEDSIONEK 3m? 65 oo /N \ 2 /
6.7 POM. SOCJALNE 11m2 . I I i
6.8 SERWEROWANIA 7m? \
6.9 WY)SCIE 5m2 S g X _/
6.10 KORYTARZ 36m?

1 R L4 L

N _ vy
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INFORMACJE
TECHNICZNE

ADAPTACJA POMIESZCZEN NA POTRZEBY Dla elementéw nieokreslonych nalezy kazdorazowo

GALERII SPORTU BIALOSTOCKIEGO odnosic sie do obowigzujgcych przepiséw oraz norm:

Przyjmuje sie, ze adaptacja pomieszczen na potrzeby
GSB obejmuje kompleksowe wykonczenie wnetrz
wraz z wszystkimi instalacjami. Elementy wewnetrznej .
aranzacji wykonane bedg w technice murowanej, .
w przypadku gtdwnych Scian dzielgcych strefy wystawy,

oraz w lekkiej zabudowie na konstrukgji stalowej

w obrebie aranzacji danych stref.

OGOLNE WARUNKI
DOT. OCHRONY POZAROWE])

Przyjmuje sie, ze adaptacja pomieszczen na

potrzeby GSB nie wptywajg na zmiane ogolnych
warunkoéw ochrony pozarowej Stadionu Miejskiego.
Pomieszczenia GSB stanowig odrebng strefe pozarowg
zakwalifikowang jako kategoria zagrozenia ludzi ZL I.
Wszystkie przegrody oddzielenia pozarowego nalezy
dostosowad do warunkdéw wymaganych odpowiednimi
przepisami. Nie wyklucza sie takze wydzielenie w
obrebie GSB dodatkowych stref pozarowych w zwigzku
z koniecznoscig spetnienia przepiséw dotyczgcych
ochrony pozarowej.

Ponizej przedstawiono minimalne wymagania

dla poszczeg6lny elementéw aranzacji poprzez
wskazanie standarddw, ktérych spetnienie musi by¢
udokumentowane wtasciwym atestem, aprobatg
techniczng lub innym dokumentem dopuszczonym
przepisami odrebnymi.

Sufity, oktadziny sufitowe: niepalne, niezapalne,
niekapigce, nieodpadajgce pod wptywem ognia

Wyktadziny podtogowe, posadzki: trudno zapalne
Sciany: nie rozprzestrzeniajgce ognia (NRO)
Pozostate elementy aranzacji: trudno zapalne
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